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Plan zajec

» Dystrybucja sktadnikdw oprogramowania.

» Przygotowanie srodowiska.

» Ustanowienie komunikacji z ptytka Arduino Due.

» Wprowadzenie do programowania w Srodowisku Arduino.
» Kompilacja i uruchomienie programu.



Dystrybucja sktadnikow
oprogramowania.

1. Zatozy¢ folder CANduino
2. Do folderu CANduino skopiowac:
» Folder ,arduino-1.6.7"
» Folder ,winusb”
» Plik uruchomieniowy ,,zadig_2.1.2.exe’

)



Przygotowanie srodowiska.

Wejs¢ do folderu ,,arduino-1.6.7" i uruchomic¢ program ,,arduino”.
W menu 'Narzedzia' wybieramy opcje "Arduino DUE Programming
port". Poniewaz prawdopodobnie jej nie ma, realizujemy punkty
3-6.

W menu 'Narzedzia / Ptytka' wybieramy ,menedzer ptytek”.
Wybieramy "Arduino SAM Boards (32-bits ARM Cortex-M3) by
Arduino (dopisek: Ptytki dotgczone w tej paczce: 'Arduuino Due'
Wybieramy 'Instaluj,.

. Jak sie zainstaluje to zamykamy okienko instalacji dodatkéw i w

menu 'Narzedzia / Ptytka' szukamy opcji 'Arduino DUE
Programming port'



Ustanowienie komunikacji z ptytka

Arduino Due.

1. Wypakowujemy ptytki oraz kabelek USB (niebieski).

2. Podtaczamy ostroznie wtyczke micro USB (ta mniejsza) do ztacza
'Programming,.

3. Podtgczamy kabelek USB do gniazda USB komputera. System
Windows wyszukuje sterownika ale nie bedzie moégt go odnalezC.
Nalezy cierpliwie poczeka¢ a nastepnie w przejs¢ do punktu 6.
(Punkty 4 i 5 sg alternatywne na wypadek problemow z instalacj3)

6. Po wykonaniu punktu 5 opcja Port w menu Narzedzia powinna by¢

juz aktywna.
*) Kroki opcjonalne — w razie problemow.



Wprowadzenie do programowania w
srodowisku Arduino.

Pierwszy program — migajgca dioda.

1. W goérnym menu wybieramy:

Plik/Przyktady/01.Basics/Blink.
. ] . Sprawdzenie, kompilacja oraz

2. Klikamy na przycisk kompilaciji. programowanie mikrokontrolera

3. Klikamy na przycisk kompilacji i
programowania.

4. Po chwili, dioda na ptycie
Arduino DUE zaczyna migac!

5. Umiemy juz zaprogramowac
mikrokontroler! Tylko co w
zasadzie zrobiliSmy?7?? ;)

Przycisk sprawdzenia i kompilacji kodu

€2 Plink | Arduino 1.6




Wprowadzenie do programowania w

Srodowisku Arduino.

Informujemy procesor ze
jego ,noga’ (port) nr 13 ma
by¢ wyjsciem, czyli to
procesor bedzie ten port
zasilat lub nie.

Procedura inicjujgca — ,,setup”
'/ the setup Desftion runs once when you press reset or power the board
oid setup() |
i in 1#4~%5 an output.
) Gtéwna petla programu
'/ the loop fupchémtT runs over again forever
oid loop() |
digitalWrite{l3, HIGH): S/ turn the LED on (HIGH is the wvoltage lewel)
delay (1000} ; '/ walt for a second
digitalWrite (13, LOW): turn the LED off by making the woltage LOW
delavy {1000) S/ wait for a second

Procesor:

- zatacza
nogi 13,

- czeka 1000ms

- Odtacza nap. z nogi 13,

- Czeka 1000ms,

- Wraca na poczatek
petli gtowne,;.

napiecie do

Whniosek: Mikrokontroler realizuje zadania zgodnie z zadanym algorytmem, czyli ,przepisem’

ktory dokonuje konfiguracji linii wejscia/wyjscia (tzw. porty 1/0 —

input/output).

Procesor

moze by¢ zrodtem sygnatu (linia OUTPUT) lub moze ,stuchaé’ na danej linii reagujac tak jak
tego sobie zyczy programista. Moze zmienmy argument funkcji ,delay’?




Wprowadzenie do programowania w
srodowisku Arduino.

Jak rozmawiac¢ z mikrokontrolerem?? (Program Dimmer 2)

const int ledPin = 13; f/f the pin that the LED is attached to

vold setup() |
ff initialize the serial communication:

Serial.begin{9600); . s .
'/ initialize the ledPin &3 an ocutput: Uruchomlc program Dlmmerz Oraz
pinMode (ledPin, OUTEUT); terminal do komunikacji poprzez

} port RS z predkoscig 9600.

vold loop() |
byte brightness;

!/ check if data has been sent from the computer:

if (Serial.available()) {

/f read the most recent byte (which will be from 0 to 255)
brightness = Serial.read():

if {(brightness >= '0' 2z brightness <= '9"}) // ignore non-digits

{
brightness = 25 * (brightness - '0"}; // scale to 0, 25, 50, 75, etc.
f/ 3et the brightness of the LED
analogirite (1edPin, brightness):;
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